REGULAMIN
AMATORSKIEJ LIGI HALOWEJ PILKI NOZNEJ
O PUCHAR WOJTA GMINY CELESTYNOW

§1
Organizator rozgrywek

1. Organizatorem rozgrywek ligowych jest Gminny Osrodek Kultury i Sportu
w Celestynowie.

2. Cel rozgrywek:

- popularyzacja halowej pitki noznej na terenie gminy Celestynow wsréd milodziezy
1 dorostych, jako aktywnej formy spgdzania wolnego czasu.

- promocja kultury fizycznej oraz budowanie pozytywnych relacji interpersonalnych przez
uczestnictwo i pomoc w organizowaniu imprez sportowych.

§2

Miejsce i Terminy Rozgrywania Spotkan

1. Spotkania rozgrywane beda w Hali Sportowej przy ulicy prof. Hilarego Koprowskiego 2 w
Celestynowie.

2. Spotkania poszczegdlnych kolejek rozgrywane sg w soboty od godz. 14.00.

3. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z terminarzem dost¢gpnym u Organizatora rozgrywek.

4. Przez Sezon Ligowy rozumie si¢ rozgrywki prowadzone w okresie od listopada 2017 r. do
grudnia 2017 r.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminarza, a takze godzin ustalonych
spotkan w trakcie rozgrywek.

§3
Zgloszenie Druzyny do Rozgrywek

1. W rozgrywkach Amatorskiej Ligi Halowej Pitki Noznej o Puchar Wojta Gminy
Celestyndow moga bra¢ udziat zespoly nieformalne, jak rowniez zespoly stanowiace
reprezentacje poszczegolnych klubow, zaktadow pracy, instytucji, szkot itp.

2. Druzyna zgloszona do rozgrywek moze liczy¢ maksymalnie 12 zawodnikow.

3. Minimalna ilo$¢ zgloszonych zawodnikoéw przez dang druzyne wynosi 5 graczy. Kolejnych
mozna zglosi¢ w trakcie trwania Sezonu Ligowego (do konca pierwszej rundy rozgrywek to
znaczy do fazy grupowej), jednak ich liczba nie moze przekracza¢ 12 zawodnikow.

4. Warunkiem przystapienia druzyny do rozgrywek jest wypehienie Karty Zgloszeniowe;,
dostepnej u Organizatora rozgrywek oraz uiszczenie optaty wpisowej do dnia, w ktorym
rozgrywana jest I kolejka spotkan.

4a. O udziale w rozgrywkach decyduje kolejno$¢ zgloszen.

5. Karta Zgloszeniowa musi zawierac:

- doktadng nazwe¢ druzyny,

- liste zawodnikow uprawnionych do gry,



- imi¢, nazwisko 1 numer telefonu kontaktowego kierownika/kapitana druzyny
odpowiedzialnego i uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji techniczno —
organizacyjnych w imieniu druzyny.

6. Kierownik/kapitan druzyny jest odpowiedzialny za stan i porzadek w szatni.

7. Kazda druzyna otrzymuje dostep do szatni na 15 minut przed rozpoczeciem spotkania.
Szatni¢ nalezy opusci¢ w ciggu 15 minut po zakonczeniu spotkania.

8. Zmiany na stanowisku kierownika/kapitana druzyny mogg by¢ dokonywane przez caty
okres trwania rozgrywek. Mozna tego dokonac:

- na podstawie pisemnej zgody dotychczasowego kierownika/kapitana

- wobec braku zgody ze strony kierownika/kapitana, pisesmnego oswiadczenia woli kazdego
zawodnika zainteresowanej druzyny.

§4

Zgloszenie Zawodnikow do Gry

1. Uprawnieni do gry, s3 jedynie zawodnicy, ktorzy w momencie rozpoczecia rozgrywek
maja ukonczone 16 (szesnascie) lat. Niepeloletni zawodnicy musza dolaczy¢ do Karty
Zgloszeniowej pisemng zgode rodzicéw lub opiekundéw prawnych na gr¢ w Amatorskiej
Lidze Halowej Pitki Noznej o Puchar Wojta Gminy Celestynow.

2. Pisemne zgloszenie (wyltacznie na Karcie Zgloszeniowej) zawodnikéw powinno zawieraé
ich dane, tzn. imi¢ i nazwisko, date urodzenia oraz ich wlasnore¢czny podpis.

3. Zawodnika uznaje si¢ za uprawnionego do gry w danym zespole, jezeli jego imie i
nazwisko oraz wilasnoreczny podpis figuruje na Karcie Zgloszeniowej, wilasciwym dla danej
druzyny, u Organizatora rozgrywek przed rozpoczeciem pierwszego meczu.
4, Zmiana druzyny przez zawodnika w trakcie rozgrywek jest niemozliwa.
5. Kazdy zawodnik podczas rozgrywania spotkania powinien posiada¢ dokument ze zdjeciem,
stwierdzajacym jego tozsamos¢ (legitymacja szkolna, dowod osobisty, paszport, prawo
jazdy).

6. W przypadku stwierdzenia udzialu w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry w danej
druzynie, zostanie orzeczony walkower na korzy$¢ druzyny przeciwnej. Sprawdzenie
zawodnikow moze zglosi¢ Kierownik/kapitan druzyny. Fakt sprawdzenia zawodnikow
druzyny przeciwnej nalezy zgtosi¢ w przerwie pomigdzy pierwszg a druga potowa spotkania.

§5
Przepisy i Zasady Gry

1. W rozgrywkach Amatorskiej Ligi Halowej Pitki Noznej o Puchar Woéjta Gminy
Celestynow 0Obowigzuja wybrane przepisy PZPN.

2. Wszystkie mecze trwaja 2 x 20 min., z 5 min. przerwa.

3. Nie zgloszenie si¢ druzyny w okreslonym czasie na boisku powoduje automatyczny
walkower. Czas 10 minut (na maksymalne spoznienie si¢ druzyny) zostaje odliczany od
wyznaczonej godziny rozegrania spotkania, okre$lonej w Terminarzu Rozgrywek, bioragc pod
uwage takze ewentualne opdznienia wcezesniejszych spotkan. W przypadku nie stawienia si¢
obu druzyn mecz zaliczany bgdzie jako rozegrany, a druzynom odejmie si¢ 3 punkty od ich
dotychczasowego  dorobku  (walkower poprzez nie stawienie si¢  druzyn).
4. Przekroczenie przez druzyng liczby 3 walkowerow w trakcie Sezonu Ligowego jest
rownoznaczne z usuni¢ciem jej z rozgrywek. Jezeli druzyna usunigta z rozgrywek rozegra
mniej niz 50 % spotkan wyniki beda anulowane. Jezeli natomiast usunig¢ta druzyna rozegra
wigcej niz 50 % spotkan wyniki beda utrzymane, a kazde kolejne mecze beda zaliczane



walkowerem.

5. Zawodnik zostaje upomniany z6tta kartka, jezeli popetni jedno z nastepujacych przewinien:
a. jest winny niesportowego zachowania,

b. stownie lub czynnie demonstruje swoje niezadowolenie z decyzji s¢dziego,

C. uporczywie narusza przepisy gry,

d. op6znia wznowienie gry,

e .nie zachowuje wymaganej odleglosci przy wznowieniu gry z autu, rzutem wolnym, badz
roznym,

- schodzi lub powraca na boisko bez zgody s¢dziego,

- podwaza decyzje sedziego.

5a.Zawodnik, ktory otrzymat zo6ttg kartke schodzi z boiska na czas 2 minut. W jego miejsce
nie moze wej$¢ inny zawodnik z jego druzyny. Jest to indywidualna kara bezwzgledna, tzn.
nawet jezeli druzyna straci bramke, to nie uzupelia swojego  skifadu.
6. Zawodnik musi by¢ wykluczony z gry i zobaczy¢ czerwona kartke, jezeli popeini
jakiekolwiek z nastepujacych przewinien:

- gra brutalnie,

- zachowuje si¢ wybitnie nie sportowo,

- uzywa ordynarnego, obelzywego, zniewazajacego jezyka,

- pozbawia druzyne przeciwng oczywistej szansy na zdobycie bramki, rozmyslnie zagrywajac
pitke r¢ka (nie dotyczy bramkarza we wlasnym polu karnym),

- otrzymuje drugie napomnienie (zo6tta kartka) w tym samym meczu.

7. Zawodnik wykluczony z gry (czerwona kartka) nie moze powrodci¢ do gry, Zawodnik
rezerwowy moze wejs¢ do gry w jego miejsce po uptywie 3 minut od wykluczenia partnera z
druzyny.

8. Spotkanie rozgrywaja 2 druzyny, a kazda z nich sktada si¢ z nie wigcej niz 5 zawodnikow,
z ktorych jeden jest bramkarzem. Aby rozpoczaé¢ spotkanie druzyna musi posiada¢ w swoim
sktadzie co najmniej 4 zawodnikow. Jezeli w wyniku wykluczen zawodnikow w
ktorymkolwiek zespole pozostanie mniej niz 3 zawodnikOw mecz nalezy zakonczyd,
przyznajac walkowera na korzy$¢ druzyny przeciwne;.

9. Dozwolona maksymalna ilo§¢ zawodnikdw rezerwowych wynosi 7 oséb, a na lawce
rezerwowych mogg przebywac tylko osoby wpisane na list¢ zawodnikow.

10. Tlo§¢ zmian ,,w locie” dokonywanych podczas meczu jest nicograniczona. Zawodnik,
ktory zostal zmieniony moze powrdci¢ na boisko jako zmiennik nast¢pnego gracza. Zawodnik
wchodzacy moze wejs¢ na boisko dopiero po opuszczeniu zawodnika schodzacego.

11. Druzyny rozgrywajg spotkania systemem ,,kazdy z kazdym”.

12. Punktacja:

- zwyciestwo — 3 pkt,

- remis — 1 pkt,

- porazka — 0 pkt,

- walkower — 3 pkt, stosunek bramek 5:0,

13. O kolejnosci miejsc w koficowej tabeli decyduja kolejno:

- wigksza liczba zdobytych punktow,

- przy réwnej liczbie zdobytych punktow korzystniejszy bilans pomigdzy zainteresowanymi
druzynami, a W przypadku gdy jednakowa ilo$¢ punktéw zdobedzie wigcej niz 2 zespoly,
wowczas sporzadza si¢ tzw. ,malg tabele” uwzgledniajaca tylko wyniki pomigdzy
zainteresowanymi druzynami,

- korzystniejsza réznica bramek,

- wigksza ilo$¢ zdobytych bramek,

- dodatkowy mecz.



14. Rzut autowy wykonuje si¢ nogg z miejsca wybicia pilki za boisko, nie mozna z niego
bezposrednio zdoby¢ bramki.

15. Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry r¢ka, w dowolne miejsce na boisku. Bramkarz moze
wprowadzi¢ pitke do gry noga, uprzednio wyrzucajac pitke na podloge (wyrzuconej pitki nie
moze ztapa¢ ponownie). Wykopy pitki z reki (rowniez te z odbiciem pitki od podlogi) beda
karane rzutami wolnymi posrednimi.

16. Bramkarz moze zdoby¢ bramke, ale nie bezposrednio wyrzutem z reki i nie wykopem z
reki (rzut wolny posredni).

17. Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 6 m.

18. Przy rzucie z autu, roznym lub wolnym odleglo$¢ zawodnikow bronigcych wynosi 3
metry od pifki.

19. Kapitan kazdej z druzyn musi odznaczaé si¢ opaska na przedramieniu. Tylko kapitan
moze rozmawiac z sedzia.

20. Przepis o spalonym nie obowigzuje.

21. Zakazuje si¢ gry wslizgami.

§6

Zmiana Terminarza Rozgrywania Spotkan

1. Zmiana wyznaczonego terminu spotkania na prosb¢ zainteresowanej druzyny wymaga
zgody kierownika/kapitana druzyny przeciwnej i Organizatora rozgrywek.

2. Przez wyznaczony termin rozumie si¢ zarowno dzien tygodnia, jak rowniez godzing
okreslong wczesniej w terminarzu rozgrywek.

§7

Ubior zawodnikow

1. Druzyny biorgce udzial w rozgrywkach Amatorskiej Ligi Halowej Pitki Noznej o Puchar
Wojta Gminy Celestynow powinny posiada¢ jednolite koszulki z numerami, przy czym
bramkarze obydwu zespotdéw musza rozni¢ si¢ ubiorem od pozostatych zawodnikow.

2. Organizator zapewnia odpowiednie znaczniki dla zawodnikow, ktore wykorzystywane sg
tylko w sytuacjach gdy kolorystyka ubioru obydwu druzyn jest do siebie zblizona.

§8

Sankcje

1. Sankcje dotycza zawodnikodw ukaranych karami indywidualnymi w postaci napomnien
(z61ta kartka) oraz wykluczen (czerwona kartka).

2. Kara zakazu gry w 1 (jednym) spotkaniu za przewinienie polegajace na:

- otrzymaniu przez zawodnika w meczu 2 (dwoch) napomnien (zo6ttych kartek) 1 w
konsekwencji wykluczenia (czerwona kartka),

- otrzymaniu przez zawodnika 4 (czwartego) kolejnego napomnienia (zottej kartki) w Sezonie
Ligowym,

- sfownym lub czynnym demonstrowaniu niezadowolenia z decyzji s¢dziego po wykluczeniu
(czerwona kartka).

3. Kara zakazu gry w 2 (dwdch) spotkaniach za przewinienie polegajace na:

- otrzymaniu przez zawodnika 7 (siodmego) kolejnego napomnienia (zotta kartka) w Sezonie
Ligowym.

4.Kara zakazu gry w 3 (trzech) spotkaniach za przewinienie polegajace na:



- gwaltownym protestowaniu zawodnika przeciwko decyzji sedziego, wykluczenie (czerwona
kartka), uzywania w stosunku do niego stow wulgarnych lub obrazliwych,

- otrzymaniu przez zawodnika 9 (dziewiagtego) i kolejnych napomnien (zo6tta kartka) w
Sezonie Ligowym.

5.Kara zakazu gry do konca rozgrywek Ligi za przewinienie polegajace na:

- uzyciu przemocy w stosunku do przeciwnika, s¢dziego czy innej osoby przebywajacej w
miejScu rozgrywania meczow.

6. Druzyny maja obowigzek we wlasnym zakresie ewidencjonowac zotte i czerwone kartki i
pilnowac¢ by nie dopusci¢ do gry zawodnika nieuprawnionego.

7. W przypadku otrzymania przez zawodnika czerwonej kartki:

- Organizator nie kontaktuje si¢ z kierownikiem/kapitanem — kara 1 (jednego) spotkania,

- Organizator kontaktuje si¢ z kierownikiem/kapitanem — kara 3 (trzech) spotkan.

8. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w
sytuacji, gdy nastapig dodatkowe okolicznosci, np. zawodnik po otrzymaniu kary wykluczen
(czerwona kartka), znajduje si¢ poza boiskiem i w dalszym ciggu zachowuje si¢ W sposob
wybitnie niesportowy.

9. Ocena rodzaju przewinienia w meczu zalezna jest tylko i wylgcznie od decyzji sedziego
prowadzacego zawody. Organizator nie odpowiada za decyzje podejmowane przez sedzidw.
10. W przypadku rezygnacji druzyny z udzialu w Amatorskiej Lidze Halowej Pitki Noznej 0
Puchar Wojta Gminy Celestynéw W czasie trwania rozgrywek ligowych, zawodnicy tej
druzyny nie beda mogli wystegpowa¢ w nastepnej edycji ligi (roczna kara zawieszenia).

§9
Oplaty

1. Optaty za udziat w rozgrywkach Amatorskiej Lidze Halowej Pitki Noznej o Puchar Wojta
Gminy Celestynow :
- przed pierwszg kolejka rozgrywek druzyny uiszczaja oplate wpisowag w kwocie 50 zt
- Whptlat nalezy dokonywac na konto GOKiS: 57 8001 0005 2002 0008 6121 0003
(w tytule przelewu nalezy wpisa¢: ,, Amatorska Liga Halowej Pitki Nozne;j”)
- Nie dokonanie wptaty powoduje niedopuszczenie druzyny do rozgrywek.

§ 10
Nagrody

1. Dla najlepszych trzech druzyn przewidziano medale, puchary oraz nagrody rzeczowe. Dla
wszystkich druzyn przewidziano okoliczno$ciowe dyplomy.

2. Nagrody dostang rowniez zawodnicy w kategorii:

- Najlepszy zawodnik

- Najlepszy bramkarz

- Najlepszy strzelec

§11
Postanowienia Koncowe

1. Wszyscy zawodnicy zobowigzani sg zapozna¢ si¢ z niniejszym regulaminem i przestrzegac
go podczas rozgrywek.

2. Zawodnicy biora udziat w rozgrywkach Amatorskiej Ligi Halowej Pitki Noznej o Puchar
Wojta Gminy Celestynbw na wlasng odpowiedzialno§¢. Organizator nie ponosi



odpowiedzialno$ci za kontuzje oraz wypadki, jakie moga ponies¢ zawodnicy w trakcie
rozgrywek.

3. Organizator nie ubezpiecza zawodnikow bioracych udzial w rozgrywkach Amatorskiej Ligi
Halowej Pitki Noznej o Puchar Wéjta Gminy Celestynow.

4. Pelnoletni zawodnicy podpisujgc karte zgloszenia jednoczes$nie o$wiadczaja, ze ich stan
zdrowia jest im znany i pozwala im uczestniczy¢ w rozgrywkach Amatorskiej Ligi Halowej
Pitki Noznej o Puchar Wojta Gminy Celestynow.

5. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do ostatecznej interpretacji niniejszego regulaminu
oraz podejmowania ostatecznych decyzji w kwestiach spornych.



